RETROUVEZ 'ACTUALITE DU NUMERIQUE DANS NOTRE DEPARTEMENT, ET AILLEURS

RESSOURCES NUMERIQUI

MARS/AVRIL

POUR FAIRE SUITE A LA SEMAINE DES MATHEMATIQUES, NOUS VOUS PROPOSONS DE REVENIR SUR
QUELQUES APPLICATIONS ET PLATEFORMES VOUS PERMETTANT DE TRAVAILLER LES MATHEMATIQUES
AVEC VOS ELEVES AVEC DES ORDINATEURS, TABLETTES OU VIDEOPROJECTEURS INTERACTIFS...

APPLICATIONS & SITES GENERALISTES

Adaptiv’Math est un assistant pédagogique pour I'enseignement et I'apprentissage des
mathématiques. Il permet de personnaliser le parcours de I'éléve, cibler leurs difficultés et
enrichir lavision pédagogique de I'enseignant ! Découvrez 8000 exercices de maths pour les
éléeves de cycle 2.

5 modules avec des parcours d’exercices individualiseés :

Module 1 : Sens du nhombre
Module 2 : Faits numériques, calcul réfiéchi A CLIQUEZ!
Module 3 : Résolution des problemes arithmétiques

Module 4 : Résolution de problemes, Grandeurs et mesures
Module 5 : Géométrie (en construction)

Le projet Smart Enseigno

Smart Enseigno est I'un des projels retenus dans le cadre
du Partenariat d'Innovation Intelligence Artificielle (P2IA)

par le ministére de |'Education nationale.

Destiné aux classes de CP, CE1 et CE2, Smort Enseigno
propose aux éléves des activités d'apprentissage variées en

mathématiques, ou plus prés de leurs besoins.

Destiné aux classes de CP, CE1 et CE2, Smart Enseigno propose aux éléves des activités
d'apprentissage variées en mathématiques, au plus pres de leurs besoins.

Un outil pour I'enseignant, dans sa classe, co-construit pour enseigner et apprendre les
mathématiques au cycle 2.

Smart Enseigno assiste I'enseignant en proposant des exercices sur les compétences ciblées
par I'enseignant puis lui fait un retour sur les résultats et difficultés rencontrées.
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MiCeTF

Le site MiCetF propose des outils numériques pédagogiques destinés aux enseignants et aux
eleves de I'école primaire. Les outils proposés ont été créés par un professeur des écoles,
ingénieur en informatique. On trouve la liste des trés nombreux outils proposeés ici :

Activités

Appariement
nombre et
quantité

Dictée vocale _Qentlfler et

a10

Répertoire
additif

Déedys a pour vocation d'étre un outil d'inclusion, adapté aux enfants dyscalculiques et a tous
les jeunes enfants, pour qui le renforcement par I'image constitue une aide a I'apprentissage.
Cet outil vise des difficultés de type dyscalculie importante pour lesquelles les enseignants

peuvent étre demunis.
A cLIQuEZ!
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LearningApps, qui ne le connait pas?

LearningApps est un site qui permet aux enseignants et aux éléves de créer des activités en
ligne trés simplement (QCM, mots-croisés, memory, textes a trous,...). La discipline des
mathématiques y est fortement représentée. Attention a bien vérifier en amont la pertinence des
exercices existants... Mais vous pouvez aussi créer vous-méme vos exercices !

4 Mathigon

u mathématique

P Présentation

Mathigon est une plateforme interactive dédiée aux mathématiques. Un site d'une richesse
incroyable : vous et vos éléeves pourrez créer et manipuler des solides et leurs patrons, des
polygones, des tangrams, des lignes numériques ou des fractions, accéder a des jeux de

multiplication, etc.
A cuQuEz!
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Des jeux pédagogiques

67 jeux de manipulations mathématiques pour les éléves des écoles et colléges... et pour tout le monde.

A

B c E
Jeux de pesée Jeuxd 'argent Jeux de lcgique Mutnératicn & Liquites
probiémes ce base

Actilud, 67 jeux de manipulations mathématiques pour les éléves des écoles

jeux de pesée, jeux de monnaie, de logique, de humération, ...

La plateforme Actilud propose un certain nombre d'outils graphiques qui peuvent étre trés utiles
dans le cadre, entre autre, de I'apprentissage de la résolution de problemes par les éleves.

CALCUL, GEOMETRIE, ...
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Un exerciseur portant sur les tables de Un site d'entrainement des éléves au calcul
multiplications de 2 a 13. Constitué de six mental. L'acces a toutes les ressources

exercices parametrables, il permet un présentes est entierement gratuit. Existe
apprentissage progressif et ludique des : =t
aussi en application.

tables, et propose un suivi des progres

effectués.
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120 s est un exerciseur portant sur les 4 Convertir est une application pour le cycle 3 :
opérations. Le but du jeu est de répondre Elle permet de s’entrainer aux conversions de
correctement a un maximum de calculs en 2 longueurs, masses, aires, volumes et
minutes. A chaque fois que le score passe a capacités. Possibilité de parameétrer Ila
la dizaine supérieure, le niveau augmente et difficulté, de diversifier les exercices proposés
les calculs sont un peu plus compliqués. et d'avoir a disposition des outils de

conversions !

DETAILS DETAILS

MATHADOR GEOBOARD

Un mode invité limité et un mode connecteé Un'eutil peur explorerune: varéte de sujets

(payant) : ce dernier mode donne un accés mathématiques : les apprenants étirent des
illimité a I'ensemble des niveaux et donne bandes autour des piquets pour former des
acces aux statistiques de jeu. Il permet segments de ligne et des polygones et faire
également de suivre la progression du joueur des découvertes sur le périmétre, I'aire, les
pour lui permettre de continuerla ou il s'était angles, les fractions, etc
arrété.
DETAILS A cLQuEz!
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Symax est un exerciseur permettant de travailler
la symétrie axiale dés le cycle 2, sur un
quadrillage de taille paramétrable, Elle
comporte plus de 700 exercices a réaliser.
Lorsqu’une reponse est fausse, la correction est
proposée avant de passer a la question
suivante.Un bilan est disponible a la fin de
I'exercice, sous forme d'un pourcentage de
réussite.

CHASSE AU TRESOR GROUPE MATHEMATIQUES

VOTRE SEMAINE MATHEMATIQUES !
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cliquez ici si vous pensez avair trouvé toutes les clefs

Et n'oubliez pas ! La chasse au trésor interactive de la semaine des mathématiques reste encore
ouverte toute la fin d'année : a chaque jour, découvrez une activité a réaliser, une clef a trouver et
des liens vers des ressources a réutiliser en classe (ou a la maison). Du cycle 1 au cycle 3!

Pour ouvrir le coffre, il vous faudra obtenir chaque jour une clef en résolvant un petit probleme...

RESTONS CONNECTES w & > m

nous suivre sur Twitter @IEN_num_91
notre site ressources www.ressources91.ac-versailles.fr

pour vous inscrire groupenumerique91@ac-versailles.fr

Lettre proposée par le Groupe Numérique Départemental de I'Essonne
sous la responsabilité de Cécile Goéme, Inspectrice de I'Education Nationale



https://www.adaptivmath.fr/
https://www.smartenseigno.fr/
https://micetf.fr/index/
https://dedys.fr/index.html
https://dedys.fr/index.html
https://fr.mathigon.org/
https://actilud.com/fr/index_base
https://matheros.fr/
https://www.jepeuxpasjaimaths.fr/
http://www.multimaths.net/applis.php
http://www.multimaths.net/applis.php
http://www.multimaths.net/applis.php
https://calculatice.ac-lille.fr/spip.php?rubrique2
https://www.mathador.fr/
https://apps.mathlearningcenter.org/geoboard/
acver.fr/smdm

